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1.  Wstêp

Wstêp

1. 1  Uwagi

- Proszê o uwa¿ne przeczytanie instrukcji i zachowanie jej.

- Proszê odnosiæ siê do uwag zawartych w instrukcji.

- Proszê nie umieszczaæ klawiatury w wilgotnych miejscach.

- Proszê nie zamykaæ klawiatury na d³u¿szy okres czasu

     z urz¹dzeniami emituj¹cymi ciep³o .

1. 2 Funkcje i charakterystyka

-  Magistrala RS-485 klawiatury umo¿liwia pod³¹czenie

   do 31 kamer obrotowych w trybie bezpoœredniego

   sterowania.

-  Urz¹dzenie mo¿e byæ kompatybilne ze wszystkimi 

   rodzajami protoko³ów.

-  Mo¿liwe jest sterowanie przes³on¹ (Iris), ostroœci¹ 

   (Focus) i powiêkszeniem (Zoom) obiektywu.

-   Mo¿liwe jest ustawienie i wywo³anie presetu, 

   uruchomienie skanowania, wzorca i trasy (œcie¿ki)

   ruchu.

-  Mo¿liwe jest sterowanie macierz¹ poprzez któr¹ 

   mo¿na poœrednio sterowaæ kamerami.

-  Kamera wyposa¿ona jest w trójwymiarowy 

   joystick i du¿y wyœwietlacz LCD.

1.3 Dane techniczne

-  Zasilanie 

      Napiêcie wejœciowe: 9V-12V pr¹d zmienny/sta³y

      Pobór mocy: 2.5W

- Komunikacja

     Dostêpne interfejsy:

     RS-485, RS-422, RJ-45

     Prêdkoœæ transmisji:

     2400, 4800, 9600, 19200bps

     Zasiêg transmisji:

     1.2km: (RS-485 i RS-422).

- Œrodowisko pracy:

     Temperatura pracy: 0  - 50

     Wilgotnoœæ wzglêdna: poni¿ej 90%

- Waga i wymiary

     D³ug.*Szer.*Wys.=218 x 180 x 55 mm

     Waga: 630g (Netto)

°C °C

Niniejsze urz¹dzenie jest uniwersaln¹ klawiatur¹

steruj¹c¹ dla urz¹dzeñ systemu monitoringu, poz-

walaj¹c¹ na sterowanie zintegrowan¹ kamer¹ obro-

tow¹ z uwzglêdnieniem wszystkich rodzajów proto-

ko³ów macierzy i rejestratorów cyfrowych. Wyposa-

¿one jest w trójwymiarowy joystick, który umo¿liwia 

sterowanie obrotem kamery i funkcjami obiektywu.

Podœwietlany wyœwietlacz LCD wyœwietla rozkaz 

bie¿¹cej operacji, nazwê protoko³u sterowania, 

bie¿¹cy identyfikator kamery, bie¿¹cy identyfikator 

monitora i stan joysticka. U¿ytkownik mo¿e sterowaæ 

systemem telewizji przemys³owej w ³atwy i czytelny

sposób.     
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Rysunek 2-1.1

Rysunek 2-1.2

2.1 Z³¹cza klawiatury

2�  Pod³¹czenie klawiatury

      Na tylnym panelu kamery znajduj¹ siê trzy 

podstawowe z³¹cza urz¹dzenia: RS-422, 

RS-485 i RJ-45, które umo¿liwiaj¹ pod³¹czenie 

i sterowanie urz¹dzeniami peryferyjnymi.

 Pod³¹czenie

2.1.1 Z³¹cza RS-422 i RS-485

       Gniazdo RS-422 i RS-485 jest z³¹czem 

6-pinowym. Linie RS-485 (A+, B-) mog¹ byæ 

pod³¹czone do urz¹dzenia, kiedy klawiatura 

bezpoœrednio steruje kamer¹. Linie RS-485 (A+, B-)

mog¹ byæ równie¿ pod³¹czone do rejestratora lub 

innej klawiatury, kiedy klawiatura steruje kamer¹ 

poprzez macierz. Linie RS-422 (T+, T-) s³u¿¹ do 

wysy³ania sygna³ów, a linie RS-422 (R+, R-) do 

odbioru sygna³ów steruj¹cych - zarówno jedne jak

i drugie mog¹ byæ po³¹czone z macierz¹, rejestrato-

rem lub innym urz¹dzeniem.

      

   

     Jest to standardowy interfejs sieciowy, który 

mo¿na wykorzystaæ do pod³¹czenia urz¹dzenia 

do macierzy na krótk¹ odleg³oœæ (odleg³oœæ musi 

byæ mniejsza ni¿ 7.6m). Wiêcej szczegó³ów mo¿na 

znaleŸæ w rozdziale „2.3. Pod³¹czenie macierzy”.

2.1.2  Interfejs RJ-45

Szybkoz³¹cze
    (6 pinów)

Gniazdo zasilania
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ALARMY
(1-9)

ALARMY
(1-18)

COM1 ( 1-6  )
COM2 (7-12) 

  WYJŒCIA
STERUJ¥CE 

RJ-45

RJ45

A+ B- T+ T-  R+ R-

RS422RS485

T
+

T
-

R
-

R
+

Klawiatura(y) zdalna(e)

Pin1Pin8

T+                R+                       

T-                 R-                       

R+               T+                       

R-                T-                       

Klawiatura lokalna

        Proszê w³o¿yæ jeden wtyk przewodu siecio-

wego RJ-45 do gniazda RJ-45 klawiatury oraz drugi

wtyk przewodu sieciowego do gniazda RJ-45 (LOCAL

KEYBOARD) macierzy CM6700.

              

2.  2   Pod³¹czenie macierzy  

        Klawiatura mo¿e sterowaæ macierzami PELCO 

CM6700, CM6800. Po³¹czenie pomiêdzy klawiatur¹

a macierz¹ zosta³o pokazane na przyk³adzie macierzy

PELCO CM6700.

        Istniej¹ dwa rodzaje pod³¹czenia interfejsu kla-

wiatury do macierzy CM6700: pierwszy to pod³¹cze-

nie lokalne przez z³¹cze RJ-45 (LOCAL 

KEYBOARD), które umo¿liwia sterowanie z jednej

klawiatury na odleg³oœæ do 7.6m. Drugi sposób to

pod³¹czenie zdalne przez z³¹cze RS-422 (REMOTE 

KEYBOARD(S)), które umo¿liwia sterowanie na

maksymaln¹ odleg³oœæ 1200m.

 2. 2. 1   Pod³¹czenie lokalne przez RJ-45

 

        Jeden koniec linii RS-422 pod³¹cz do z³¹cza

RS-422 na tylnim panelu macierzy CM6700 

(REMOTE KEYBOARD(S)), drugi do z³¹cza RS-422

klawiatury. Linie (R+,R- ) z³¹cza RS-422 klawiatury 

odpowiadaj¹ liniom (T+,T-) z³¹cza RS-422 macierzy

i odwrotnie: linie (R+,R-) od strony macierzy odpowia-

daj¹ liniom (T+,T-) z³¹cza klawiatury.

               

2. 2. 2  Pod³¹czenie zdalne przez RS-422

1 Dla po³¹czenia lokalnego RJ-45 odleg³oœæ pomiê-

   dzy klawiatur¹ i macierz¹ wynosi poni¿ej 7.6m. 

2 Interfejs RJ-45 posiada zasilanie pr¹dem zmien-

   nym 12V. Przy pod³¹czeniu klawiatury do ma-

   cierzy CM6700 nie jest wymagane inne zasilanie.
UWAGA

UWAGA

Dla zdalnego po³¹czenia RS-422 odleg³oœæ 

pomiêdzy klawiatur¹ i macierz¹ wynosi

maksymalnie 1200m.

Pin1

2

3

4

T+

T-

Pin5

6

7

8

NC

NC

R-

R+

Z³¹cze RJ-45

Wejœcie zasilania
AC/DC 9V-12V

Macierz CM 6700

Klawiatura 2

Klawiatura 1

Rysunek 2-2.1

Klawiatura Macierz

9V-12VAC/DC
niespolaryzowane

Pod³¹czenie



A+ B- T+ T-  R+ R-

RS-422RS-485

A+ B- 

RS-485
AC24V
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2.3� Pod³¹czenie bezpoœrednio do urz¹dzenia

        Klawiaturê steruj¹c¹ mo¿na bezpoœrednio 

pod³¹czyæ do urz¹dzenia przy pomocy z³¹cza RS-485.

Z³¹cze RS-485 urz¹dzenia znajduje siê najczêœciej 

na podstawie wisz¹cego uchwytu, pod górn¹ pokryw¹

kamery. Mo¿na tam znaleŸæ 4-pinowe gniazdo steruj¹co-

zasilaj¹ce, którego dwa piny odpowiadaj¹ pinom (A+,B-)

z³¹cza RS-485. 

       Ró¿ni producenci sprzêtu stosuj¹ ró¿ne rozwi¹-

zania techniczne. W celu dok³adnego zapoznania siê

ze z³¹czami i sposobem pod³¹czenia do danego urz¹-

dzenia, przeczytaj instrukcjê u¿ytkownika odpowiedniego

urz¹dzenia.

Urz¹dzenie

Klawiatura

Zasilanie AC/DC 9V-12V

Rysunek 2-3.1

Pod³¹czenie
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2.  4 Po³¹czenie klawiatury z systemem

      Klawiatura umo¿liwia sterowanie macierz¹ i dalej

poœrednio urz¹dzeniami pod³¹czonymi do macierzy

(Rysunek 2.4-1). Po roz³¹czeniu z macierz¹ klawia-

tura steruje urz¹dzeniem bezpoœrednio.

        

    

Klawiatura 
Rysunek 2.4-1

Urz¹dzenie1 Urz¹dzenie2

Rysunek 2.4-2

Klawiatura 1

Klawiatura 3

Klawiatura 4

Klawiatura 2

Urz¹dzenie1 Urz¹dzenie2 Urz¹dzenie3 Urz¹dzenie4

Urz¹dzenie5 Urz¹dzenie6 Urz¹dzenie7 Urz¹dzenie8

Macierz

UWAGA

1. Na linii RS-485 mo¿na pod³¹czyæ maksymalnie

32 urz¹dzenia, tak wiêc klawiatura steruj¹ca bez-

poœrednio kamerami, mo¿e obs³ugiwaæ maksy-

malnie 31 urz¹dzeñ.

2. System mo¿e mieæ pod³¹czonych do 4 klawia-

tur w tym samym czasie, ka¿da z nich musi mieæ

ró¿ny ID.

Pod³¹czenie

      Równoleg³e pod³¹czenie klawiatur i kamer 

do magistrali RS-485 umo¿liwia sterowanie do-

wolnym urz¹dzeniem z dowolnej klawiatury.

Jedna z klawiatur musi byæ klawiatur¹ g³ówn¹ 

(ID g³ównej klawiatury ustawione jest na 1), 

prêdkoœæ transmisji na 9600bps (Rysunek 2.4-2).
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Cam ID:001    Mon ID:001
Protocol:  Factory
Baudrate: 9600bps

3.  Instrukcja u¿ycia klawiatury.

      Ten rozdzia³ opisuje g³ówn¹ funkcjonalnoœæ kla-

wiatury. Nale¿y równie¿ wspomnieæ, ¿e ró¿ne plat-

formy systemowe maj¹ ró¿nie zdefiniowane funkcje,

niektóre z nich mog¹ wymagaæ specyficznych usta-

wieñ i operacji. Obs³uguj¹c system z poziomu klawia-

tury proszê zapoznaæ siê równie¿ z instrukcjami

u¿ytkownika zastosowanych urz¹dzeñ i macierzy.

 Sterowanie obiektywem

       Wyœwietlacz LCD

Klawiatura funkcyjna

Klawiatura numeryczna

   Joystick

3. 1 W³¹czenie klawiatury

        Po w³¹czeniu zasilania klawiatury, klawiatura

rozpocznie proces auto-testu prêdkoœci transmisji,

protoko³u transmisji. Identyfikator urz¹dzenia i mo-

nitora zostanie automatycznie ustawiony na 1.

Informacje te zostan¹ wyœwietlone na wyœwietlaczu.

        

UWAGA

1. Podczas inicjalizacji klawiatury joystick musi 

byæ ustawiony w pozycji 0, nie wolno go przesu-

waæ, ani obracaæ.

3. 2  Wyœwietlacz LCD

      Wyœwietlacz LCD umo¿liwia wyœwietlanie pod-

stawowych informacji dotycz¹cych pracy klawia-

tury, takich jak identyfikator sterowanego urz¹dze-

nia, identyfikator monitora, prêdkoœæ transmisji, itp.

W ostatniej linii wyœwietlane s¹ instrukcje wejœcio-

we klawiatury i funkcje joysticka. Podczas wykony-

wania operacji na klawiaturze wyœwietlacz LCD jest

podœwietlony w celu u³atwienia obs³ugi. Po up³ywie

15 sekund od zakoñczenia operacji podœwietlenie 

zostaje automatycznie wy³¹czone.

Rysunek 3-1.2

Rysunek 3-1.1

Sterowanie
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      Joystick  posiada dwie funkcje, pierwsza to 

manualne sterowanie obrotem kamery, druga to 

konfiguracji funkcji menu sterowanego urz¹dze-

nia.

     Poruszaj¹c joystickiem w dowolnym kierunku 

powodujemy obrót kamery w tym kierunku.

W dolnym prawym naro¿niku wyœwietlacza 

pokazuje siê stosowna informacja w postaci:

"345 6 ", które odpowiadaj¹ przesuniêciu

 w lewo, w prawo, w górê i w dó³. 

Je¿eli przesuniemy joystick w górê i w prawo

jednoczeœnie, na wyœwietlaczu pojawi siê in-
5

formacja: ” ". Po powrocie joysticka do po-4

zycji wyjœciowej, kamera natychmiast przesta-

je siê obracaæ.

 W ten sposób mo¿na sterowaæ szyb-

koœci¹ obrotu.

    Joystick mo¿e równie¿ s³u¿yæ do poruszania siê

po menu. Przesuwaj¹c joystick w górê wybieramy

poprzednie menu, przesuwaj¹c w dó³ - nastêpne. 

W przypadku gdy ustawiamy opcje menu, przesu-

niêcie w prawo oznacza wejœcie do nastêpnego 

menu lub zachowanie ustawienia po zmianie, 

przesuniêcie w lewo - wyjœcie z menu lub anulowa-

nie ustawieñ.

     Wiêksze wychylenie joysticka powoduje szybszy

ruch kamery.

3. 3  Sterowanie urz¹dzeniem przy 

        pomocy joysticka.

   Ostroœæ (Focus):

      Wciœnij „FAR”, w celu manualnej zmiany ostroœci

na dalsze obiekty, puœæ przycisk aby zatrzymaæ.

      Wciœnij „NEAR”, w celu manualnej zmiany ostroœci

na bli¿sze obiekty, puœæ przycisk aby zatrzymaæ.

3. 4  Zmiana urz¹dzenia
„N” + „Cam”

„N” oznacza numer kluczowy urz¹dzenia (ID).

Wciœnij „Cam”, aby wybraæ urz¹dzenie o danym

numerze.

3. 5  Sterowanie obiektywem

3.6.1  Presety

: „SET”+„N”+„Preset”

: „N”+„Preset”

                           „N .

 Ustawienie presetu

 Wywo³anie presetu

” oznacza numer presetu

   Przys³ona (Iris):

      Wciœnij „OPEN”, aby manualnie otwieraæ otwór

przys³ony, puœæ przycisk aby zatrzymaæ. Maksymalne

otwarcie przys³ony mo¿e spowodowaæ, ¿e obraz

bêdzie przeœwietlony (bia³y).

     Wciœnij „CLOSE”, aby manualnie zamykaæ otwór

przys³ony, puœæ przycisk aby zatrzymaæ. Maksymalne

zamkniêcie przys³ony mo¿e spowodowaæ, ¿e obraz

bêdzie nie doœwietlony (czarny).

      Zwykle kamera pracuje w trybie automatycznym,

(Auto-Focus). U¿ytkownik mo¿e zmieniæ ostroœæ ka-

mery manualnie za pomoc¹ dwóch przycisków. Ka-

mera powróci automatycznie do trybu Auto.

3.6   Ustawianie funkcji obrotnicy

3.6.3  Wzorzec

Ustawienie wzorca: „SET”+„N”+„PATTERN”

+Path+„SET”+„0"+„PATTERN”                 

      Wciœnij „SET”, wprowadŸ numer wzorca: 1-4, 

      Wciœnij „PATTERN” aby wejœæ do ustawieñ œcie¿ki.

Kamera zapisuje sekwencje ruchów, aby zakoñczyæ

wciœnij „SET”, nastêpnie „0" i dalej „PATTERN”.

Ustawienie wzorca zostaje zakoñczone.

Uruchomienie wzorca: „N”+„PATTERN” WprowadŸ

numer wzorca: 1-4, wciœnij „PATTERN”, uruchom 

wzorzec.

    Powiêkszenie (Zoom):

       Wciœnij „TELE”, aby zwiêkszaæ powiêkszenie 

obiektywu, puœæ przycisk aby zatrzymaæ .

       Wciœnij „WIDE”, aby zmniejszaæ powiêkszenie

obiektywu, puœæ przycisk aby zatrzymaæ.

3.6.2  Skanowanie

:    „ +„ +„

: „ +„2"+„Scan”

 +„Scan”

      W celu zmiany prêdkoœci skanowania u¿ytkownik

powinien dokonaæ zmian w menu ustawieniach.

  Ustawienie lewego limitu SET” 1" Scan”

  Ustawienie prawego limitu SET”

 Uruchomienie skanowania:         „1"

Sterowanie



3.6.4  Trasa (œcie¿ka)

Uruchomienie trasy: „N” +„TOUR”/„TOUR”

WprowadŸ numer trasy, wciœnij przycisk „TOUR”,

trasa zostanie uruchomiona. Je¿eli system ma tylko

jedn¹ trasê, wciœnij przycisk „TOUR” bezpoœrednio.

Aby ustawiæ trasê nale¿y wejœæ do menu ustawieñ.

         

3.8.2 Wywo³anie menu g³ównego macierzy

      „SHIFT”�� „SET”: wywo³anie menu g³ównego.

Menu bêdzie wyœwietlane na pod³¹czonym monito-

rze. Jak sterowaæ i poruszaæ siê po menu macierzy

przy pomocy klawiatury, proszê sprawdziæ w instruk-

cji macierzy.

3.8.3�Zatwierdzenie programu

      „ENTER”: po zaprogramowaniu ustawieñ macie-

rzy, wciœnij przycisk „ENTER” - oznacza to zatwierdze-

nie programu. Szczegó³owe informacje nale¿y znaleŸæ

w instrukcji macierzy.

3. 7  Wywo³anie g³ównego menu kamery     

      „9"+„5" + „Preset”

WprowadŸ 95, nastêpnie wciœnij „Preset”, aby wy-

wo³aæ g³ówne menu urz¹dzenia. Menu wyœwietlane

jest na pod³¹czonym monitorze. Jak sterowaæ i poru-

szaæ siê po menu urz¹dzenia przy pomocy klawiatury,

proszê sprawdziæ w instrukcji urz¹dzenia.

3. 8  Sterowanie macierz¹
 3.8.1  Prze³¹czanie urz¹dzeñ

      Macierz umo¿liwia pod³¹czenie 16 urz¹dzeñ oraz 

prze³¹czanie pomiêdzy nimi. Wyœwietlacz LCD poka-

zuje numer, datê i czas.

      „PREV”:  prze³¹cza na poprzednie urz¹dzenie.

Przyciœniêcie przycisku „PREV” powoduje prze³¹cze-

nie na poprzedni¹ kamerê w jednym kroku. Przyciœniê-

cie „PREV” i przytrzymanie przez 2 sekundy powoduje

automatyczne prze³¹czanie na kamery pod³¹czone do

macierzy w kolejnoœci do poprzedniej.

Wciœnij przycisk „STOP”, aby zatrzymaæ prze³¹czanie.

      „NEXT”: prze³¹cza na nastêpne urz¹dzenie.

Przyciœniêcie przycisku „NEXT” powoduje prze³¹cze-

nie na nastêpn¹ kamerê w jednym kroku. Przyciœniê-

cie „NEXT” i przytrzymanie przez 2 sekundy powoduje

automatyczne prze³¹czanie na kamery pod³¹czone do

macierzy w kolejnoœci do nastêpnej.

Wciœnij przycisk „STOP”, aby zatrzymaæ prze³¹czanie.                      

3.8.4 Zmiana monitora

      „N” + „MON”

      WprowadŸ ID monitora, nastêpnie wciœnij przycisk

„MON”. Obraz oraz menu sterowanego klawiatur¹ 

urz¹dzenia bêdzie wyœwietlany na tym monitorze.

8

Sterowanie
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1 Keyboard setup
2 Dome setup
3 Protocol select
4 Exit menu

1 Set KB Parameter
2 About keyboard

Success!

Error!

1 Keyboard setup
2 Dome setup
3 Protocol select
4 Exit menu

1 Set KB ID
2 Set balldrate
3 Joy_calibrate

Input KB ID:
(1-64)

4. Sterowanie klawiatur¹

      Wciœnij przycisk „SET”, przytrzymaj 2 sekundy, 

zostanie wyœwietlone menu g³ówne klawiatury.

Wygl¹d wyœwietlacza pokazuje rysunek 4.1-1.

      Wciœnij odpowiedni klawisz numeryczny lub

przesuñ joystick w górê lub w dó³ na ¿¹dan¹ opcjê.

Nastêpnie przekrêæ joystick w prawo, aby przejœæ

do opcji wybranego podmenu.

   Sterowanie menu klawiatury

Rysunek 4.1-1

 

 

Zachowywanie ustawieñ

      Wciœnij odpowiedni klawisz numeryczny, aby

przejœæ do opcji wybranego podmenu. Mo¿liwe 

jest wówczas dokonanie modyfikacji ustawieñ.

Wciœnij przycisk „Enter”, aby zachowaæ ustawie-

nia. Po pomyœlnym wykonaniu operacji na wyœ-

wietlaczu zostanie pokazana informacja: 

„success”.

Powrót do poprzedniego menu

       Wciœnij przycisk „Prev”, lub przekrêæ joystick

w lewo, aby wyjœæ do poprzedniego menu.

4. 1  Ustawienie parametrów klawiatury

4. 1. 1  Ustawienie numeru ID

      1.  WejdŸ do g³ównego menu 
(widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-1)

Rysunek 4.1.1-1

5. Wciœnij przycisk „PREV” lub przekrêæ joystick

w lewo, aby wyjœæ z menu.

               

      Wybierz odpowiedni numer z przedzia³u (1-64);

wciœnij „Enter” w celu zatwierdzenia. Je¿eli na wyœ-

wietlaczu poka¿e siê napis „Success!”, oznacza to

pomyœlne wykonanie operacji (rysunek 4.1.1-5):

      Je¿eli wprowadzony numer ID bêdzie spoza za-

kresu (1-64), zostanie wyœwietlony b³¹d: „Error!”

(rysunek 4.1.1-6) 

      2. Wciœnij „1", aby wybraæ ustawienia klawia-
tury        (widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-2)

3. Wciœnij „1", aby wybraæ specyfikacje klawiatury

           (widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-3)

Rysunek 4.1.1-2

Rysunek 4.1.1-3

UWAGA

Domyœlny fabryczny numer ID klawiatury to 1; 

W przypadku gdy pracuje tylko jedna klawiatura

numer musi byæ ustawiony na 1. Na magistrali mo-

¿e byæ pod³¹czonych do 4 klawiatur, ale tylko jed-

na z nich mo¿e mieæ ID równe 1, w przeciwnym 

przypadku mog¹ pracowaæ nieprawid³owo.

4. Wciœnij „1", aby wybraæ ustawienia ID klawia-

tury            (widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-4)

Rysunek 4.1.1-4

Rysunek 4.1.1-5

Rysunek 4.1.1-6

Ustawianie parametrów klawiatury
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Joystick is free then
Press Enter

Success!

      W celu dokonania kalibracji joysticka nale¿y

wejœæ do menu „Joystick calibration”. Kalibracja 

jest wymagana kiedy sterowanie nie dzia³a pra-

wid³owo.

2400  bps
4800  bps
9600  bps
19200 bps

4. 2 Ustawienia kamery

1 Set dome preset
2 Set dome scan
3 Set dome pattern
4 Set dome tour

      WejdŸ do g³ównego menu.

Wciœnij „2", aby sprawdziæ informacje o klawiaturze.

       (widok wyœwietlacza - rysunek  4.1.4-1)

Version: 1.00
KB ID: 001
Protocol: Factory
Baudrate: 9600bps  

4.1.4 Wyœwietlanie informacji klawiatury

1 Save preset
2 Show preset
3 Clear preset

Ustawianie parametrów klawiatury

4. 1. 2  Ustawienie prêdkoœci transmisji

       WejdŸ do menu (rysunek 4.1.1-1).

      Wciœnij „1", aby wybraæ ustawienia klawiatury

      (rysunek  4.1.1-2).

     Wciœnij „2", aby ustawiæ prêdkoœæ transmisji

     klawiatury.

(widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.2-1)

  

Przy po³¹czeniu z macierz¹ prêdkoœæ transmisji

musi byæ ustawiona na 9600bps. Dla po³¹czenia

bezpoœrednio z klawiatur¹ wymagana jest prêd-

koœæ 9600bps lub 19200bps.

      Mo¿liwe do wybranie prêdkoœci transmisji to: 

 2400bps, 4800bps, 9600bps i 19200bps. U¿yt-

kownik mo¿e wybraæ prêdkoœæ odpowiednio do

wymaganego zastosowania i nastêpnie wcisn¹æ

„Enter”, aby zachowaæ ustawienia. Informacja

„Success!” na wyœwietlaczu oznacza, ¿e operacja 

zakoñczy³a siê pomyœlnie. Aby wyjœæ z menu wciœ-

nij przycisk „Prev” lub przekrêæ joystick w lewo.

 Rysunek 4.1.2-1

UWAGA

4. 1. 3  Kalibracja joysticka

WejdŸ do g³ównego menu.

(widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-1)

Wciœnij „1", aby wybraæ ustawienia klawiatury.

(widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-3)

Wciœnij „3", aby wejœæ do menu kalibracji.

Rysunek 4.1.3-1

 (widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.3-1)

      Wciœnij „Enter”, aby zakoñczyæ operacjê.

      (widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.3-2)

Rysunek 4.1.3-2

4.2.1 Ustawienie presetów

      WejdŸ do g³ównego menu.

      (widok wyœwietlacza - rysunek 4.1.1-1)

      Wciœnij „2", aby wejœæ do menu ustawieñ urz¹dze-

nia (widok wyœwietlacza - rysunek 4.2.1-1).

Przesuñ joystick  w górê lub w dó³, aby wybraæ konfi-

guracjê okreœlonej funkcji (preset, skanowanie, wzo-

rzec, trasa).

      Wciœnij „1", aby wejœæ do ustawieñ presetów kame-

ry. (widok wyœwietlacza - rysunek 4.2.1-1)

Rysunek 4.2.1-1

Rysunek 4.2.1-2

      Okienko informacyjne podaje ustawienia para-

metrów klawiatury, model klawiatury, numer ID,

protokó³ i aktualn¹ prêdkoœæ transmisji.

     Wciœnij „Prev” lub przekrêæ joystick w lewo, aby 

wyjœæ.

Rysunek 4.1.4-1

      Ten rozdzia³ opisuje podstawowe operacje

i funkcje steruj¹ce klawiatury. Nale¿y równie¿ wspom-

nieæ, ¿e ró¿ne platformy systemowe maj¹ ró¿nie zde-

finiowane funkcje, niektóre z nich mog¹ wymagaæ spe-

cyficznych ustawieñ i operacji. Obs³uguj¹c system 

z poziomu klawiatury proszê zapoznaæ siê równie¿ 

z instrukcjami u¿ytkownika zastosowanych urz¹dzeñ

 i macierzy.

Podczas procesu kalibracji nie wolno wykonywaæ

¿adnych czynnoœci przy pomocy joysticka (musi

byæ ustawiony w pozycji wyjœciowej).UWAGA
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Success!

1 Set left limit
2 Set right limit
3 Run scan

Press enter sure

Press prev to back

Preset num:
(1-255)

1 Pattern num:
2 Set pattern
3 Run pattern

Preset num:
(1-255)

Preset num:
(1-255)
Press prev to back

      Pierwsza pozycja menu s³u¿y do ustawienia pre-

setu kamery; druga jest wywo³aniem presetu, trzecia

umo¿liwia wyczyszczenie ustawieñ presetu. 

     Wybierz „1", aby wejœæ do ustawieñ presetu. Usta-

wienie presetu wymaga wprowadzenia numeru prese-

tu pod którym chcemy zachowaæ ustawienie pozycji 

kamery, jak pokazano na rysunku 4.2.1-3:

      Po wejœciu do menu ustawieñ presetu, joystick 

przechodzi w tryb bezpoœredniego sterowania ka-

mer¹. Ustaw pozycjê, podaj okreœlony numer pre-

setu i wciœnij „Enter”, aby zapamiêtaæ. Po pomyœlnym

wykonaniu operacji wyœwietlacz poka¿e „Success!”:

      Wciœnij „Prev”, aby wyjœæ do poprzedniego menu.

UWAGA

Po wejœciu do menu ustawieñ presetu, joystick 
przechodzi do trybu bezpoœredniego sterowania
pozycj¹ kamery. W tym momencie klawisze ste-
rowania funkcjami obiektywu s¹ równie¿ aktyw-
ne.
W innych pozycjach menu funkcje sterowania 
joystickiem i klawiszami obiektywu mog¹ byæ
niedostêpne.

      Wciœnij „2", aby wejœæ do menu wywo³ania prese-

tu, jak pokazano poni¿ej (Rysunek 4.2.1-5)

     Wpisz odpowiedni numer presetu, wciœnij

„Enter”, aby wywo³aæ preset. Wyœwietlacz po-

ka¿e informacjê „Success!”, po pomyœlnym wy-

konaniu operacji. Przesuñ joystick w lewo lub

wciœnij „Prev”, aby wyjœæ do poprezdniego menu.

    Wciœnij „3", aby wejœæ do menu wyczyszcze-

nia ustawieñ presetu, jak pokazano poni¿ej

(Rysunek 4.2.1-6):

      WprowadŸ numer presetu, który chcesz usu-

n¹æ. Wciœnij „Enter”, aby wyczyœciæ preset. Wyœ-

wietlacz poka¿e informacjê „Success!” po wyko-

naniu operacji i klawiatura powróci do poprzed-

niego menu.

Rysunek 4.2.1-6

Rysunek 4.2.1-5

Rysunek 4.2.1-4

4.2.2 Ustawienie skanowania
      WejdŸ do g³ównego menu (widok wyœwietlacza

 - rysunek 4.1.1-1).

      Wciœnij „  aby wybraæ menu ustawieñ. Widok 

menu - rysunek 4.2.1-1.

      Wciœnij ponownie  „

4.2.2-1)

2",

2", aby wejœæ do menu usta-

wieñ skanowania (widok wyœwietlacza - rysunek 

      Menu ustawieñ skanowania umo¿liwia ustawienie

lewego i prawego limitu oraz uruchomienie skanowania.

      Wybierz „1", aby ustawiæ lewy limit (widok wyœwie-

tlacza - rysunek 4.2.2-2)

      Po wejœciu do menu ustawienia limitu, przesuñ 

kamerê na ¿¹dan¹ pozycjê i wciœnij „Enter”, aby za-

pamiêtaæ limit, wyœwietlacz poka¿e komunikat 

„Success!” i wyjdzie do poprzedniego menu.

      Wybieraj¹c drug¹ pozycjê (Ustawienie prawego

limitu), nale¿y wykonaæ analogiczne operacje jak dla

lewego limitu.

      Powróæ do menu skanowania, a nastêpnie wciœnij 

„3", aby uruchomiæ skanowanie.

Po wejœciu do menu ustawieñ limitu urz¹dzenia,
joystick przechodzi do trybu bezpoœredniego ste-
rowania pozycj¹ kamery. W tym momencie kla-
wisze sterowania funkcjami obiektywu s¹ rów-
nie¿ aktywne.
W innych pozycjach menu funkcje sterowania 
joystickiem i klawiszami obiektywu mog¹ byæ
niedostêpne.

UWAGA

4.2.3 Ustawienie wzorców ruchu

      WejdŸ do g³ównego menu (widok wyœwietlacza - 

rysunek  4.1.1-1).

      Wciœnij „2", aby wejœæ do menu ustawieñ. Widok

menu - rysunek  4.2.1-1.

      Nastêpnie wciœnij „3", aby wejœæ do menu ustawieñ

wzorców ruchu (rysunek 4.2.3-1).

Rysunek 4.2.1-3
Rysunek 4.2.2-1

Rysunek 4.2.2-2

Rysunek 4.2.3-1

Ustawianie funkcji klawiatury
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1 Tour num:
2 Insert preset
3 Run tour

Rysunek 4.2.3-2

Press 1 to start
Press 0 to  stop
Press prev to back

      Po wejœciu do menu system wymaga wprowadze-

nia œcie¿ki wzorca, która zostanie ustawiona w pierw-

szej pozycji menu. Wartoœci do wprowadzenia to:

1-4. Wciœnij „Enter” w celu potwierdzenia. Kursor 

automatycznie przeskoczy na drug¹ pozycjê, aby 

rozpocz¹æ ustawianie wzorca. Je¿eli u¿ytkownik za-

koñczy³ ju¿ ustawianie wzorca, mo¿na pomin¹æ tê po-

zycjê i wybraæ krok „3", aby bezpoœrednio uruchomiæ

wzorzec.

      Ustawianie wzorca: po wejœciu do menu wzorca, 

ustaw kamerê na ¿¹dan¹ pozycjê, wciœnij „

. Wyœwietlacz poka¿e 

(Start......), jak pokazano na rysunku 4.2.3-2.

1", aby roz-

pocz¹æ zapis œcie¿ki wzorca

      Wciœnij „0", aby zatrzymaæ zapis œcie¿ki wzorca.

Zostanie wyœwietlona informacja „Success!” i klawia-

tura wyjdzie do poprzedniego menu. Oznacza to, ¿e

operacja zakoñczy³a siê powodzeniem..

UWAGA

Po wejœciu do menu ustawieñ wzorca, joystick 
przechodzi do trybu bezpoœredniego sterowania
pozycj¹ kamery. W tym momencie klawisze ste-
rowania funkcjami obiektywu s¹ równie¿ aktyw-
ne.
W innych pozycjach menu funkcje sterowania 
joystickiem i klawiszami obiektywu mog¹ byæ
niedostêpne.

      Wciœnij „  (widok

wyœwietlacza - rysunek 4.2.1-1).

      Nastêpnie wciœnij „4", aby wejœæ do menu trasy

(widok wyœwietlacza - rysunek 4.2.4-1).

2", aby wejœæ do menu ustawieñ

4.2.4 Ustawienie trasy (œcie¿ki) ruchu

      Po wejœciu do menu, system wymaga wprowa-

dzenia trasy, która zostanie ustawiona w pierwszej

pozycji menu. Wartoœci do wprowadzenia to: 1-6.

Wciœnij „Enter” w celu potwierdzenia. Kursor auto-

matycznie przeskoczy na drug¹ pozycjê, aby rozpo-

cz¹æ ustawianie trasy. Je¿eli u¿ytkownik zakoñczy³ 

ju¿ ustawianie trasy, mo¿na pomin¹æ tê pozycjê 

i wybraæ krok „3", aby bezpoœrednio uruchomiæ trasê.

Zostanie wyœwietlona informacja „Success!” i klawia-

tura wyjdzie do poprzedniego menu. Oznacza to, ¿e

operacja zakoñczy³a siê powodzeniem.

      Wybieraj¹c drug¹ pozycjê menu (jak pokazano na

rysunku  4.2.4-2) mo¿emy wprowadziæ okreœlone 

presety do œcie¿ki, podaj¹c na drugiej pozycji prêdkoœæ

presetu z zakresu: 1-127, a na trzeciej pozycji czas

parkowania presetu z zakresu: 1-255.

4. 3 Ustawianie protoko³u transmisji

WejdŸ do menu jak pokazano na rysunku 4.1.1-1.

Wciœnij „

(widok wyœwietlacza - rysunek 4.3-1).

3", aby wejœæ do ustawieñ protoko³u

4.3.1 Tryb macierzy Pelco

Wciœnij „1", aby wprowadziæ tryb macierzy  PELCO.

(widok wyœwietlacza - rysunek  4.3.1-1).

Wciœnij  „Enter”, aby wybraæ protokó³ i powróciæ do

poprzedniego menu.

4.3.2 Tryb sterowania urz¹dzeniem

      Wybierz „2", aby wejœæ do trybu bezpoœredniego 

sterowania urz¹dzeniem, jak pokazano na rysunku

4.3.2-1.

      Wybierz odpowiedni protokó³ zgodny z aktualnym

zastosowaniem. System po wyborze protoko³u powró-

ci automatycznie do poprzedniego menu.

4. 4 Wyjœcie z menu klawiatury

      WejdŸ do menu jak pokazano na rysunku  4.2.1-1.

      Wciœnij „4", aby bezpoœrednio wyjœæ z menu.

1 Matrix
2 Dome

Rysunek 4.3-1

1 Pelco matrix

Rysunek 4.3.1-1

1 Factory  protocol
2 Pelco-p protocol
3 Pelco-d protocol
4 VIDO-B02

Rysunek 4.3.2-1

Rysunek 4.2.4-1

1 Preset num:
2 speed:
3 dwell:

      Wciœnij „3", aby uruchomiæ trasê.

Rysunek 4.2.4-2

Ustawianie funkcji klawiatury

UWAGA

Wa¿ne jest wprowadzenie presetów do œcie¿-
ki w przypadku protoko³u VIDO-B02.
Nie jest to wymagane dla innych protoko-
³ów.

Wciœnij „Enter” w celu zatwierdzenia. Zostanie wyœwie-

tlona informacja „Success!” i klawiatura wyjdzie do po-

przedniego menu. Oznacza to, ¿e operacja dodawania

presetów zakoñczy³a siê powodzeniem.
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* Po³¹czenia i zakoñczenia linii 

         Standard RS-485 wymaga równoleg³ego

po³¹czenia urz¹dzeñ. Na obydwu koñcach ma-

gistrali musi znajdowaæ siê terminator (rezystor

120  - zobacz rysunek 4-1.1).

        Rysunek 4-1.2 przedstawia przyk³ad po³¹-

czenia. Odleg³oœæ „D” nie powinna przekraczaæ

7m.

 

Ù

5. 1 Podstawowe informacje o magis-
trali RS-485.

2400bps

4800bps

9600bps

1800m

1200m

800m

Prêdkoœæ transmisji Maks. odleg³oœæ

19200bps 600m

Rysunek 4-1.1

120Ù

1#       2#       3#       4#           32#

120Ù

Rysunek 4-1.2

120Ù

1#       2#       3#       4#           32#

D

A+

B-

A+ B-

120Ù

Rysunek 4-1.3

1#

32#

15#

   6#
G³ówny sterownik

120Ù

120Ù

Dodatek

*   Problemy spotykane w praktyce

        U¿ytkownicy próbuj¹ zaadoptowaæ do celów

praktycznych konfiguracjê po³¹czeñ typu gwiazda.

Rezystory terminuj¹ce musz¹ byæ pod³¹czone do 

dwóch urz¹dzeñ, które s¹ najbardziej od siebie od-

dalone, tak jak przedstawione na rysunku 4-1.3: 

urz¹dzenia 1# oraz 15#. Taki sposób pod³¹czenia 

nie jest zgodny z wymaganiami standardu RS-485.

£atwo mo¿e spowodowaæ powstanie odbiæ sygna³u,

mniejsz¹ odpornoœæ na zak³ócenia w przypadku wys-

têpowania wiêkszych odleg³oœci pomiêdzy urz¹dze-

niami. Niezawodnoœæ przesy³u sygna³ów steruj¹cych

spada. Sterowanie urz¹dzeniem mo¿e raz dzia³aæ, 

raz nie lub nie dzia³aæ w ogóle.

        Producent zaleca zastosowanie dystrybutora

RS-485. Dystrybutor umo¿liwia przekszta³cenie 

konfiguracji po³¹czeñ typu gwiazda do topologii

po³¹czeñ zgodnej ze standardem RS-485. Nowy 

sposób po³¹czenia zapewnia niezawodn¹ trans-

misjê danych i eliminuje powy¿sze problemy 

(patrz rysunek 4-1.4).

     Dystrybutor RS-485

B-

1#

2#

3#

120Ù

120Ù

120Ù

A+

Rysunek 4-1.4

*  Charakterystyka magistrali RS-485

        Zgodnie ze standardem RS-485, szyna RS-485

jest przewodem do transmisji danych w trybie pó³-

duplex z charakterystyk¹ impedancji 120 . Mak-

symalne obci¹¿enie magistrali to 32 urz¹dzenia

(wliczaj¹c g³ówny sterownik i jego wyposa¿enie).

Ù

*  Odleg³oœæ transmisji dla magistrali RS-485

      Kiedy u¿ytkownik wybierze skrêtkê 0.56mm 

(24AWG) jako przewód transmisji danych, maksy-

malne teoretyczne odleg³oœci transmisji zale¿¹ od

wybranej prêdkoœci transmisji - patrz tabela poni-

¿ej.

     Je¿eli u¿ytkownik wybiera cieñsze przewody, lub

instaluje urz¹dzenie w œrodowisku z silnymi zak³ó-

ceniami elektromagnetycznymi, lub pod³¹cza du¿¹ 

liczbê urz¹dzeñ do magistrali RS-485, maksymalna

odleg³óœæ bêdzie mniejsza.
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Skrót

N + Cam

N + MON

7ele

: LGH

) DU

Near

Close

Open

Set+N�3 UHVHW

1 �� 3 UHVHW 

6 ( 7  � 1 + 6 FDQ

6 ( 7 � 6 FDQ + 2  

Set + 1  � Pattern

1 �� 3 DWWHUQ

1 �� 7RXU � 7RXU

„9" + „5"�� 3 UHVHW

Typ urz¹dzenia

Kamera szybko
obrotowa

Monitor

Kamera szybko
obrotowa
Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa
Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Kamera szybko
obrotowa

Funkcja

Wybór urz¹dzenia o okreœlonym ID.

„Wide” - zmniejszenie powiêkszenia obiektywu

„Far” - ustawienie ostroœci na dalekie obiekty

„Near” - ustawienie ostroœci na bliskie obiekty

”Close” - zmniejszenie otworu przys³ony

„Open” - zwiêkszenie otworu przys³ony

Ustawienie kamery na okreœlon¹ pozycjê (preset). „Set” po-
daje numer presetu, „Preset” ustawia na wybran¹ pozycjê.

   Wywo³anie presetu o okreœlonym numerze.

Uruchomienie trasy. Podaj numer trasy i wciœnij „Tour” lub
 bezpoœrednio wciœnij „Tour”.

Wywo³anie g³ównego menu urz¹dzenia - wywo³aj Preset 95.

„Tele” - zwiêkszenie powiêkszenia obiektywu 

Shift + Set Macierz

Kamera szybko
obrotowa

Wybór monitora o okreœlonym numerze.

1 + 6 FDQ

Ustawienie lewego limitu skanowania, „Set” wybiera opcjê 1,
„Scan” ustawia lewy limit.

Ustawienie prawego limitu skanowania, „Set” wybiera opcjê 2,
„Scan” ustawia prawy limit.

Uruchomienie skanowania - wprowadŸ 1, wciœnij „Scan”.

Zapisanie œcie¿ki wzorca o okreœlonym numerze.
„Set” - podaje numer, „Pattern” - zapisuje œcie¿kê wzorca.

Zachowanie wzorca. Wciœnij „Set”, wprowadŸ 0, nastêpnie

wciœnij „Pattern” w celu zachowania wzorca.

Uruchomienie wzorca o okreœlonym numerze (1-4).

Podaj numer wzorca i wciœnij „Pattern”.

Next Macierz

Prze³¹czenie na nastêpne urz¹dzenie. Wciœnij „Next”  do
prze³¹czenia na nastêpne urz¹dzenie, wciœnij „Next” i przy-
trzymaj przez dwie sekundy w celu sekwencyjnego prze³¹-
czania pomiêdzy urz¹dzeniami macierzy w kierunku do przodu.

Prev Macierz

Prze³¹czenie na poprzednie urz¹dzenie. Wciœnij „Prev”  do
prze³¹czenia na poprzednie urz¹dzenie, wciœnij „Prev” i przy-
trzymaj przez dwie sekundy w celu sekwencyjnego prze³¹-
czania pomiêdzy urz¹dzeniami macierzy w kierunku do ty³u.

Wywo³anie g³ównego menu macierzy - wciœnij „Shift” i „Set”.

Stop Macierz Zatrzymanie prze³¹czania urz¹dzeñ.

Enter Macierz Zatwierdzenie programu.

Tryb 
pracy

Tryb 
bezpoœredbniego

sterowania
i

tryb
macierzy 
PELCO

Tryb
macierzy
PELCO

5. 2  Skróty klawiatury

Set + 0 + Pattern

Dodatek



15

1
¡U

s
ta

w
ie

n
ia

 k
la

w
ia

tu
ry

2
¡U

s
ta

w
ie

n
ia

 u
rz

¹
d

z
e

n
ia

3
¡W

y
b

ó
r p

ro
to

k
o

³u

4
¡W

y
jœ

c
ie

 z
 m

e
n

u

In
fo

rm
a

c
je

 k
la

w
ia

tu
ry

W
e

rs
ja

:1
.0

0

K
B

 ID
:0

0
8

P
ro

to
k
ó

³:F
a

b
ry

c
z
n

y

P
rê

d
k
o

œ
æ tra

n
s
m

is
ji:2

4
0

0

1
¡J

o
y
s
tic

k je
s
t w

o
ln

y

      W
c
iœ

n
ij E

N
T

E
R

K
a

lib
ra

c
ja

 jo
y
s
tic

k
a

U
s
ta

w
ie

n
ia

 k
la

w
ia

tu
ry

1
¡U

s
ta

w
ie

n
ia

 p
a

ra
m

e
tró

w

2
¡In

fo
rm

a
c
je

 k
la

w
ia

tu
ry

1
¡U

s
ta

w
ie

n
ie

 ID
:

2
¡U

s
ta

w
ie

n
ie

 p
rê

d
k
o

œ
c
i

3
¡K

a
lib

ra
c
ja

 jo
y
s
tic

k
a

U
s
ta

w
ie

n
ia

 p
a

ra
m

e
tró

w

W
p

ro
w

a
d

Ÿ
 K

B
 ID

:

U
s
ta

w
ie

n
ie

 ID

1
¡2

4
0

0
 b

p
s

2
¡4

8
0

0
 b

p
s

3
¡9

6
0

0
 b

p
s

4
¡1

9
2

0
0

 b
p

s

U
s
ta

w
ie

n
ie

 p
rê

d
k
o

œ
c
i

1
¡U

s
ta

w
ie

n
ie

 p
re

s
e

tu

2
¡U

s
ta

w
ie

n
ie

 s
k
a

n
o

w
a

n
ia

3
¡U

s
ta

w
ie

n
ie

 w
z
o

rc
a

4
¡U

s
ta

w
ie

n
ie

 tra
s
y

U
s
ta

w
ie

n
ia

 u
rz

¹
d

z
e

n
ia

U
s
ta

w
ie

n
ie

 p
re

s
e

tu

1
¡Z

a
c
h

o
w

a
j p

re
s
e

t

2
¡U

ru
c
h

o
m

 p
re

s
e

t

3
¡W

y
c
z
y
œ
æ p

re
s
e

t

N
u

m
e

r p
re

s
e

tu
 :

W
c
iœ

n
ij p

re
v a

b
y w

y
jœ

æ

1
¡N

u
m

e
r tra

s
y :

2
¡W

p
ro

w
a

d
Ÿ p

re
s
e

t

3
¡U

ru
c
h

o
m

 tra
s
ê

1
¡U

s
ta

w
 le

w
y lim

it

2
¡U

s
ta

w
 p

ra
w

y lim
it

3
¡U

ru
c
h

o
m

 s
k
a

n
o

w
a

n
ie

U
s
ta

w
ie

n
ie

 s
k
a

n
o

w
a

n
ia

W
c
iœ

n
ij e

n
te

r d
o

 z
a

tw
ie

r.

W
c
iœ

n
ij p

re
v a

b
y w

y
jœ

æ

W
c
iœ

n
ij e

n
te

r d
o

 z
a

tw
ie

r.

W
c
iœ

n
ij p

re
v a

b
y w

y
jœ

æ

U
s
ta

w
 le

w
y lim

it
U

s
ta

w
 p

ra
w

y
 lim

it

W
c
iœ

n
ij 1

 a
b

y ro
z
p

o
c
z
¹

æ

W
c
iœ

n
ij 0

 a
b

y z
a

trz
y
m

a
æ

W
c
iœ

n
ij p

re
v a

b
y w

y
jœ

æ

U
ru

c
h

o
m

 w
z
o

rz
e

c
U

s
ta

w
 w

z
o

rz
e

c

S
u

k
c
e

s
!

1
¡N

u
m

e
r w

z
o

rc
a

 :

2
¡U

s
ta

w
 w

z
o

re
c

3
¡U

ru
c
h

o
m

 w
o

rz
e

c

U
s
ta

w
ie

n
ie

 w
o

rc
a

U
s
ta

w
ie

n
ie

 tra
s
y

1
¡N

u
m

e
r p

re
s
e

tu
 :

2
¡P

rê
d

k
o

œ
æ :

3
¡O

p
ó

Ÿ
n

ie
n

ie
 :

U
ru

c
h

o
m

 tra
s
ê

1
¡M

a
c
ie

rz

2
¡U

rz
¹

d
z
e

n
ie

W
y
b

ó
r p

ro
to

k
o

³u

S
u

k
c
e

s
!

U
ru

c
h

o
m

 s
k
a

n
o

w
a

n
ie

S
u

k
c
e

s
!

M
a

c
ie

rz P
e

lc
o

1
¡M

a
c
ie

rz P
e

lc
o

M
a

c
ie

rz

S
u

k
c
e

s
!

U
rz

¹
d

z
e

n
ie

1
¡F

a
b

ry
c
z
n

y

2
¡P

e
lc

o
-P

3
¡P

e
lc

o
-D

4
¡V

ID
O

-B
0

2

W
y
jœ

c
ie

 z m
e

n
u

C
a

m
ID

:0
0

1
    M

o
n

ID
:0

0
1

P
ro

to
k
ó

³:P
e

lc
o

-P

P
rê

d
k
o

œ
æ tra

n
s
m

is
ji:9

6
0

0

W
p

ro
w

a
d

Ÿ
 p

re
s
e

t

6. Indeks menu klawiatury
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